
                                                               Jurnal Abdi Bhayangkara UBHARA Surabaya 

ISSN : 2722-578X, http://ejournal.lppm.ubhara.id,                                             Vol: 2, No: 2, 2020 

 

490 

 

SISTEM INFORMASI PENDATAAN DATA KEPENDUDUKAN 

WARGA DAN PASAR ONLINE  UNTUK UMKM DESA 

SUKOREJO, BUDURAN BERDASARKAN PROGRAM SMART 

VILLAGE 

1Iwan Santoso, 2Adi Pramono, 3R Dimas Adityo 
1,2,3Universitas Bhayangkara Surabaya 

Jl. Ahmad Yani Frontage Road Ahmad Yani Ketintang, Kec. Gayungan, Surabaya 

e-mail: 1kenzoiwana@gmail.com, 2adpram46@gmail.com, 3dimas@ubhara.ac.id 
 

ABSTRAK 

 

Dalam Menghadapi kemajuan teknologi yang begitiu pesat saat ini khusunya 

perkembangan Iptek yang semakin maju dan juga kemudahan akses dalam setiap masyarakat 

maka sangat dibutuhkan sebuah aplikasi yang bisa mendiskripsikan desa tersebut. Hal ini 

dikarenakan didalam aktivitas data kependudukan terhadap masyarakat masih dilakukan 

secara manual, Para perangkat desa Sukorejo biasanya melakukan data kependudukan dengan 

cara meminta Kartu Keluarga (KK) ke tiap-tiap warga kemudian di lakukan pendataan. 

Sedangkan untuk Pasar Online lingkup pemasarannya masih terbatas. Kondisi ini tentunya 

berdampak terhadap kurang maksimalnya kinerja perangkat desa di dalam melayani 

masyarakat dan terbatasnya akses keluar yang memiliki usaha UMKM. Tujuan pengabdian 

kepada masyarakat ini adalah untuk membuatkan aplikasi yang bisa meningkatkan efisiensi dan 

kemudahan dalam mendata kependudukan warga dan juga memasarkan produk UMKM yang 

ada diwilayah Sukorejo. Metode pelaksanaan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat adalah 

metode pelatihan, praktek serta tanya jawab. Sedangkan khalayak sasaran adalah warga desa 

khususnya perangkat desa Sukorejo, dan pengelola UMKM yang ingin memaksimalkan potensi 

yang ada dengan dibuatkanya aplikasi data kependudukan dan pasar online. Dengan 

diadakannya Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat melalui pelatihan dalam penggunaan 

Sistem Informasi ini khususnya perangkat desa Sukorejo dapat mempermudah serta 

meningkatkan kinerja perangkat desa secara lebih maksimal dalam memberikan layanan 

kepada masyarakat sesuai yang di inginkan pemerintah serta dapat meningkatkan pendapatan 

UMKM yang ada diwilayah Sukorejo. 

 

Kata kunci: data kependudukan, aplikasi, kemajuan desa, kkn tematik, pasar online 

 
 

1. PENDAHULUAN 

 

Dalam dunia sistem informasi terdapat banyak model informasi yang bertujuan untuk 

mengolah berbagai macam informasi. Salah satu konsep yang digunakan untuk mengolah 

informasi ialah konsep Smart Village. Konsep Smart Village atau desa pintar ini ialah konsep 

yang menyajikan sebuah tatanan desa cerdas yang bisa berperan dalam memudahkan 

masyarakat untuk mendapatkan informasi secara cepat dan tepat.Harapannya, dalam 

beraktivitas masyarakat desa dapat semakin akrab dengan teknologi digital. 

Sistem Informasi adalah kombinasi dari teknologi informasi dan aktivitas orang yang 

menggunakan teknologi itu untuk mendukung operasi dan manajemen. Dalam arti yang sangat 

luas, istilah sistem informasi yang sering digunakan merujuk kepada interaksi antara orang, 

proses algoritmik, data, dan teknologi 

Seperti halnya dengan sebuah sistem informasi pendataan data kependudukan dan pasar 

online berbasis web ini.Sistem ini merupakan sebuah sistem yang digunakan untuk mengatasi 

masalah pendataan dimana masih memakai cara manual yang dialami oleh pihak Pemerintah 

desa dan juga untuk pasar online diharapkan mampu membuka akses untuk para usaha UMKM 

untuk memasarkan produknya lebih luas lagi. Masalah yang dialami adalah ketika ada warga 
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baru yang masuk/keluar dan untuk pengisian nya masih menggunakan cara 

konvensional,sehingga untuk pengolahan data selanjutnya sangat susah sedangkan untuk 

masalah yang dialami pihak UMKM yaitu media promosi masih dilakukan dengan cara 

membuat fanspage di Facebook dan membuat grub di Whatsapp antara penjual dan pembbeli 

sehingga akan kesusahan jika anggotanya ratusan.. 
 

2. ANALISA SITUASIONAL 

Kegiatan KKN dilakukan di Desa Sukorejo Kec. Buduran Kab. Sidoarjo. Desa sukorejo 

terdapat 13 RT dan 4 RW. 

 
Gambar 1 : Lokasi Kegiatan (Sumber : Google Maps) 

 

3. METODE PELAKSANAAN 

Metode pelaksanaan kegiatan ini terbagi dalam beberapa bagian yaitu: 

3.1. MetodeRekayasaPerangkatLunak 

Rekayasa Perangkat Lunak(RPL) adalah pembangunan dengan menggunakan konsep 

rekayasa dengan tujuan menghasilkan sebuah perangkat lunak yang bekerja secara efisien 

menggunakan mesin. Konsep yang kami pakai ialah konsep Model Waterfall. Yaitu: 

a) Analisis kebutuhan perangkat lunak: Menspesifikasikan kebutuhan perangkat lunak 

agar dipahami oleh user. 
b) Desain: Sebuah proses yang terfokus pada desain pembuatan program. 

c) Pengkodean: Sebuah proses penerjemahan desain yang sebelumnya sudah dibuat ke 

dalam program perangkat lunak. 

d) Pengujian: Proses Pengujian bertujuan untuk meminimalisir kesalahan dan 

memasukkan output sesuai dengan keinginan. 
e) Pemeliharaan: Memulai proses 
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3.2. MetodePerancanganSistem 

Dalam perancangan sistem pendataan pondok menggunakan permodelan proses untuk 

mengilustrasikan segala aktivitas yang dilakukan dan bagaimana data berpindah. Model yang 

kami gunakan ialah UML (Unified Modeling Language). UML merupakan himpunan struktur 

dan teknik untuk permodelan desain program berorientasi Objek (OOP) serta aplikasinya. 
 

3.3. Metode Pengumpulan Data 

3.3.1. Metode Observasi 

Pengamatan adalah alat pengumpulan data yang dilakukan dengan cara mengamati dan 

mencatat secara sistematik apa yang ada di Desa Sukorejo Buduran, Pada metode pegamatan 

ini, penulis terjun langsung untuk mengamati secara langsung terhadap pelaksanaan KKN, 

kegiatan-kegiatan dan fenomena-fenomena sosial yang terjadi sebagai dampak dari pelaksanaan 

KKN yang diterapkan. Data yang diperlukan dalam metode pengamatan ini adalah, mengamati 

secara langsung dilokasi, pelaksanaan proses, kegiatan-kegiatan program mahasiswa Universitas 

Bhayangkara Surabaya di Desa Sukorejo Buduran. 

 

Tabel 1. Observasi Kegiatan 

No. Nama Kegiatan Peran Mahasiswa 
Keterangan 

S TS 

 

 
1. 

 
 

Mahasiswa melakukan kerja 

sama dengan pihak Desa 

Mahasiswa ikut serta membantu 

dalam melaksanakan kegiatan 
√  

Mahasiswa menjelaskan 

pentingnya sistem informasi 
√  

Mahasiswa menambahkan fasilitas 

yang diperlukan Desa 
 √ 

 
 

2. 

 

Mahasiswa melakukan observasi 

sebelum melaksanakan program 

KKN 

Mahasiswa melihat lokasi yang 

akan dijadikan tempat KKN 
√  

Mahasiswa mempersiapkan alat 

dan bahan yang dibutuhkan untuk 

mendukung kegiatan KKN 

√  

 

 
3. 

 
 

Mahasiswa melakukan konsultasi 

dengan pihak Desa 

Mahasiswa berkonsultasi dengan 

pihak Desa 
√  

Mahasiswa berkonsultasi dengan 

pihak pengurus Desa 
√  

Mahasiswa berkonsultasi dengan 

pihak Warga 
√  

 
3.3.2. Metode Interview (Wawancara) 

Metode ini disebut juga dengan metode wawancara, yaitu suatu metode pengumpulan 

data yang dilakukan melalui tanya jawab secara langsung dengan sumber data. Interview 

merupakan alat pengumpulan informasi dengan cara mengajukan pertanyaan secara lisan, untuk 

dijawab secara lisan juga, ciri utama dari interview adalah kontak langsung dengan tatap muka 

antara pencari informasi dengan sumber informasi, 

Dalam wawancara secara mendalam ini dilakukan oleh peneliti terhadap informan yang 

menjadi obyek dari penelitian ini yaitu Perangkat Desa, Wawancara ini bertujuan untuk 

memeperoleh informasi yang ada relevansinya dengan pokok persoalan penelitian yaitu kerja 

sama mahasiswa dengan Desa Sukorejo Buduran. 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1. Analisa Masalah 

Dari hasil penelitian yang telah dilaksanakan di Desa Sukorejo Buduran, maka hasil yang 

dapat disimpulkan adalah informasi data diri Warga yang tinggal masih dilakukan secara 
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manual antara lain dalam proses warga yang akan masuk Desa, dll. Untuk mengatasi masalah- 

masalah diatas diperlukan suatu gagasan baru dengan membuat sistem informasi. Bagi 

perangkat desa, khususnya dapat memberikan informasi dan menyajikan data-data yang 

berkaitan tentang data kependudukan dan informasi desa, sehingga mempermudah bagi para 

perangkat desa untuk mengetahui informasi yang terkait dengan pelaksanaan kegiatan yang ada 

di desa. 

 
4.2. Analisa Data dan Informasi 

Untuk membangun sebuah sistem dibutuhkan adanya masukan berupa data yang nantinya 

akan diproses oleh sistem sehingga dapat memberikan informasi yang bermanfaat kepada 

penggunanya. Data dan informasi yang dibutuhkan untuk sistem pendataan data kependudukan 

dan pasar online berbasis web ialah: 
a) Data yang dibutuhkan: data warga, data perangkat desa, dan data produk pasar onlne 

b) Informasi yang akan dihasilkan: Informasi Data Kependudukan warga, Informasi desa, 

dan Informasi produk-produk pasar online 

 

4.3. Flowchart 

Flowchart atau diagram alir yang merupakan peta untuk menggambarkan atau 

menjelaskan sistem atau prosedur secara keseluruhan dengan menggunakan symbol-simbol 

standar yang umum digunakan. Adapun penggambaran flowchart dari sistem Data 

Kependudukan desa Sukorejo Buduran secara detail dapat dijelaskan pada gambar 1. dan 

penggambaran flowchart dari sitem Pasar Online desa Sukorejo secara detail dapat dijelaskan 

pada gambar 2. 

 

Gambar 1. Flowchart Data KependudukanGambar 2. Flowchart Pasar Online 

 
 

4.4. Class Diagram 

Class Diagram adalah salah satu jenis diagram yang paling berguna di UML. Hal ini 

karena dapat dengan jelas memetakan struktur sistem tertentu dengan memodelkan kelas, 

atribut, operasi serta hubungan antar objek. 
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Gambar 3. Class Diagram Data Kependudukan 

 
Gambar 4. Class Diagram Pasar Online 

 

4.5. Perancangan Basis Data 

Basis data merupakan aspek yang sangat penting dalam sistem informasi karena berfungsi 

sebagai gudang penyimpanan data yang akan diolah lebih lanjut. Proses untuk memasukkan dan 
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juga mengambil data ke dan dari media penyimpanan data memerlukan perangkat lunak 

(software) yang disebut dengan sistem manajemen basis data (DBMS). Beberapa tabel yang 

dibutuhkan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 
4.5.1. Tabel Users 

Tabel Users nantinya berfungsi untuk menyimpan dan memberikan informasi user pada 

aplikasi. 

Tabel 2. Tabel User 
Field Type Data Size 

id Int 3 

username Varchar 255 

email Varchar 255 

password Varchar 255 

role Varchar 255 
 

 

4.5.2. Tabel Profil 

Tabel Profilnantinya berfungsi untuk menyimpan dan memberikan informasi profildesa 

pada aplikasi 
Tabel 2. Profil 

Field Type Data Size 

id_profil   Int  10 

judul Varchar 255 

sub_judul Varchar 255 

isi Text - 

icon 
 

  Varchar  255  
 

 

4.5.3. Tabel Contacts 

Tabel Contacts nantinya berfungsi untuk menyimpan dan memberikan informasi kontak 

desa pada aplikasi. 
Tabel 3. Contacts 

Field Type Data Size 

id Int 10 

nama Varchar 255 

email Varchar 255 

subjek Varchar 255 

  pesan  Text - 

 

4.5.4. Tabel StrukturOrganisasi 

Tabel Struktur Organisasi nantinya berfungsiuntuk menyimpan dan memberikan 

informasi strukturorganisasi desa pada aplikasi. 

Tabel 4. StrukturOrganisasi 

Field Type Data Size 

Id_struktur Int 10 

nama 
 

Varchar 255 

jabatan Varchar 255 

foto 
 

Varchar 255 

  twitter  Varchar 255 

facebook  Varchar 255 

gmail Varchar 255 

linkedin 
 

  Varchar  255  
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4.5.5. Tabel KK 

Tabel KK nantinya berfungsi untukmenyimpan dan memberikan informasi 

KartuKeluargapada aplikasi. 

Tabel 5. KK 
Field Type Data Size 

id Int 10 

no_kk Varchar 255 

nama_kepala_keluarga Varchar 255 

foto Varchar 255 

alamat Text - 

rt Text - 

rw Text - 

kodepos Bigint 255 

desa 
 

Varchar 255 

kecamatan Varchar 255 

kabupaten Varchar 255 

provinsi Varchar 255 
 

 

4.5.6. Tabel Detail KK 

Tabel Detail KK nantinya berfungsi untukmenyimpan dan memberikan informasi Detail 

AnggotaKeluarga pada aplikasi. 
Tabel 6. Detail KK 

Field Type Data Size 

id Int 10 

kk_id Int 10 

nik Varchar 255 

nama   Varchar  255 

tempat_lahir Varchar 255 

Tanggal_lahir   Varchar  255 

jenis_kelamin Varchar 255 

gol_darah Varchar 255 

agama Varchar 255 

pendidikan Varchar 255 

jenis_pekerjaan Varchar 255 

Varchar 255 kewarganegaraan 

status_perkawinan   Varchar  255 

tanggal_perkawinan Varchar 255 

mutasi   Varchar  255 

tempat_mutasi Varchar 255 
 

 

4.5.7. Tabel Categories 

Tabel Categories nantinya berfungsi untukmenyimpan dan memberikan informasi 

kategoripasar online pada aplikasi. 
Tabel 7. Categories 

Field Type Data Size 

id   Int  10 

category_name Varchar 255 
 

 
4.5.8. Tabel Products 

Tabel Productsnantinya berfungsi untuk menyimpan dan memberikan informasi products 

pasar online pada aplikasi. 
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Tabel 8. Products 

Field Type Data Size 

id   Int  10 

category_id Int 10 

product_name Varchar 255 

product_owner Varchar 255 

media1 Varchar 255 

media2 Varchar 255 

media3 Varchar 255 

product_status 
 

Varchar 255 

description Text - 

product_price 
 

Bigint 10 

phone_number Varchar 255 
 

 

4.6. Perancangan Antar Muka 

Dibawah ini terdapat beberapa gambar yang menunjukkan  tiap-tiap halaman system 

pendataan pondok. 

 

\ 

Gambar 5. Halamanawalaplikasi 
 

 
 

Gambar 6. Halaman Profil Gambar 7. HalamanStatistik data 

kependudukan 
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Gambar 8. HalamanStrukturOrganisasi Gambar 9.HalamanPasar Online 
 

Gambar 10. Halaman Contact Gambar 11. Halaman Login 
 

  
Gambar 12. Halaman Dashboard 

Admin (Data Kependudukan) 
Gambar 13. Halaman Statistik per 

RT(Data Kependudukan) 
 

  
Gambar 14. Halaman Data KK 

(Data Kependudukan) 

Gambar 15. Halaman Data Detail 
KK (Data Kependudukan) 
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(Pasar Online) 

 

  

Gambar 16. Halaman ProfilDesa 

(Data Kependudukan) 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 18.HalamanPesanWarga 

(Data Kependudukan) 

Gambar 17. Halaman Struktur 

Pemerintahan (Data Kependudukan) 

 

 

Gambar 19. Halaman Cetak KK(Data 

Kependudukan) 
 

  
Gambar 20. Halaman Kategori Gambar 21. Halaman Products 

(Pasar Online) 

4.7. SosialisasikeDesaSukorejo 
 
 

Gambar 22. Sosialisasi 
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Gambar 23. Simulasi Program ke MasyarakatDesa 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

                                         Gambar 25. Penyerahan Aplikasi ke Perangkat Desa 
 

5. KESIMPULAN 

Dari hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan terhadap system pendataan 

Data Kependudukan dan Pasar Online yang dikembangkan untuk Desa Sukorejo Buduran, maka 

didapat suatu kesimpulan sebagai berikut: 

a) Sistem pendataan desa dan pasar online memerlukan pendataan: data warga, data 

perangkat desa, data informasi desa, dan data produk pasar online. 

b) Proses yang dilakukan antara lain: pendataan data warga, pendataan perangkat desa, 

pendataan data informasi desa, pendapatan produk pasar online 

c) Informasi yang dihasilkan: laporan data warga, data perangkat desa dan informasi- 

informasi desa, informasi dan laporan produk pasar online 

 
6. SARAN 

a) Pengembangan sistem data kependudukan dan pasar online desa diharapkan tidak 

berhenti sampai pada proses pembuatan dan pengembangan secara teknis saja, akan tetapi 

adanya pengembangan yang berorientasi terhadap pembuatan aplikasi website berbasis 

sistem operasi Android atau iOS untuk menjawab permintaan industri gadget yang semakin 

berkembang pesat. 

b) Peneliti berharap bahwa pengembangan sistem informasi data kependudukan dan pasar 

online dapat diperbaiki dan ditingkatkan lagi kinerjanya sehingga menjadi lebih menarik 

dan interaktif bagi pengguna dari segi desain dan tata letak 
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c) Peneliti juga mengharapkan adanya penambahan fitur lain dari sistem seperti bisa 

terhubung ke API kecamatan/kabupaten. Fitur ini akan menambah kefektifan dalam 

penyetoran data kependudukan ke kecamatan/kabupaten 
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